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pour 2 à 4 joueurs 
 
Matériel : 
 
- 4 maisons avec une «  image – référence » :  

·  Dans la maison du [eil], on range les images où on entend [eil] comme dans « soleil » 
·  Dans la maison du [euille], on range les images où on entend [euille] comme dans « feuille » 
·  Dans la maison du [ille], on range les images où on entend [ille] comme dans « chenille » 
·  Dans la maison du [oir], on range les images où on entend [oirl] comme dans « poire » 

 
- 6 images où on entend [eil] : écureuil – elle cueille des fleurs – un chevreuil – un fauteuil – un oeil – une feuille de papier 
- 6 images où on entend [ille] : une fille – des billes – une aiguille – un gorille – une jonquille – des quilles 
- 6 images où on entend [eil] : un réveil – une vieille dame – des groseilles – une abeille – une bouteille – une oreille 
- 6 images où on entend [oir] : une armoire – un tiroir – c’est noir – une balançoire – un mouchoir – un arrosoir 
 
Le déroulement : 
 
Chaque joueur choisit une maison.  
Les cartes-images sont à l’envers  au milieu du jeu. 
A tour de rôle, chaque joueur choisit une carte : si elle possède le bon son, il peut la ranger dans sa maison, sinon il le replace dans la pioche. 
Le gagnant est le premier qui a rempli sa maison 
 
 



 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 



     
 

 

 
 

  
 

 
 

  
  

  

 

 
  

 


