
Trace le chemin que doit faire Zigomar pour rejoindre Pipioli sans se faire mordre par les animaux 
Objectif : Tracer un chemin en évitant des obstacles 

 
   

 

  

 

   

          
       

 

  

 
 

  

 

    

 

     

 

 

 

  

 

 

  

 

   

 

 

  

 

 

 

 

 

   

 
 
 


